ROLLERDROME

Poziom trudnosci jest starannie zbalansowany, aby wymagajgca rozgrywka odpowiednio oddawata
zmagania protagonistki Kary w trakcie przedzierania sie przez Rollerdrome - oferujemy jednak
szerokg game utatwien dostepu, pozwalajgcych dostosowaé rozgrywke do potrzeb i upodoban
graczy.

Zawierajq sie w tym tradycyjne utatwienia dostepu dla oséb zmagajgcych sie z réznego rodzaju
zaburzeniami wzrokowymi, motorycznymi i stuchowymi, ale takze szeroka gama funkcji
wspomagajgcych, dzieki ktory, wszyscy gracze mogq w petni odkrywaé iprzezywac Rollerdrome
oraz bawic¢ sie tg gra.

Zwracamy uwage, ze opcje te sq w wiekszosci dostepne na wszystkich platformach, cho¢ dla czesci
dostepne sg rowniez rozwigzania wtasciwe im. Kazda sekcja zawiera tez wtasng opcje ,,Przywroé
ustawienia domysine”.

ULATWIENIA DOSTEPU

To podmenu zawiera opcje sterowania kamerg (odwrécenie osi X i Y, automatyczne
wysrodkowanie i czutosé), jak réwniez wibracji kontrolera, wstrzgséw ekranu
(wywotywanych przez pobliskie wybuchy) i btysnie¢ ekranu (wywotywanych przez
przyjmowane obrazenia).

Pierwsze pomagajq lepiej dostosowac sposéb Twojej interakcji z grq, zas drugie stuzg
zapobieganiu sensorycznemu przecigzeniu/przemeczeniu i pozwalajg bardziej skupié sie na
akcji.

Tutaj, oprécz mozliwosci dopasowania poziomoéw gtosnosci muzyki, efektow i interfejsu,
znajduje sie takze opcja podkreslania szczegélnie istotnych dzwieckéw poprzez wysoki
kontrast audio.

To menu zawiera wczesniej wymienione opcje, jak rowniez szereg funkcji poprawiajgcych
czytelno$¢ napisow.

To menu pozwala dostosowac trudnosé rozgrywki tak, aby bardziej odpowiadata Twoim
umiejetnosciom i stylowi gry, albo pozwalata bardziej skupi¢ sie na udoskonalaniu
konkretnych aspektow gry, nauce pozioméw czy zapamietywaniu ustawien fal.

Wystepuje tu mozliwos¢ uproszczenia Slug Shotéw (mocnych strzatéw przy uzyciu strzelby)
oraz usuniecia wymogu wypetniania wyzwan do przechodzenia na kolejne etapy kampanii -
zawsze mozesz wrocic i ukonczyé wyzwania poézniej! To Swietny sposéb na podniesienie
umiejetnosci i nauke nowych rzeczy.

Sterowanie pozwala na szereg modyfikacji - od zmiany przycisku odpowiedzialnego za Air-
Out z domyslnego ,,géra/przéd” (dzieki czemu unikniesz przypadkowego wystrzelenia sie z
areny) az po zmiane przyciskéw kierunkowych, do ktérych przypisane sq poszczegélne
bronie.



